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1) Nepouzivajte ani nenechavajte kalkulacku na priamom sine¢nom svetle.
Chrarite ju pred prudkymi vykyvmi teploty, vysokou vlhkostou, prachom
a Spinou.

2) Na Cistenie pouzivajte suchu tkaninu. Nepouzivajte vodu ani saponaty.

3) Tlaciaren pouzivajte len s vioZzenym papierom.

4) Nepouzivajte kalkulatku na miestach s velkym vyskytom kovov, mézu
vplyvat na elektrické obvody kalkulacky.

5) Na pristroj ni¢ nepokladajte, najma nie na vrchnu cast tlacového
mechanizmu.

6) Pred odpojenim z elektrickej zasuvky kalkulacku vypnite.

7) V pripade elektrickej zavady (napr. dym) odpojte ihned z elektrickej
zasuvky. Pouzivajte zasuvku bez akychkolvek prekazok, aby ste z nej
mohli pristroj kedykolvek odpojit.

8) Elektricka zasuvka by mala byt v blizkosti pristroja a l'ahko pristupna.

Vol'ba poétu desatinnych miest / l

—I— : Pouziva sa na oznacenie po¢tu desatinnych miest

13210F (+3210F) vo vypocitanych vysledkoch.

I + (Rezim séitania) : Scitanie a odCitanie sa robi automaticky

135370F na dve desatinné miesta. Je to pohodIné pri periaznych
vypoctoch.

—i F (Plavajuca desatinna Ciarka) : VSetky miesta az do 10

$3230f  Cislic (P29-D IV)alebo 12 gislic (P39-D IV) sa vytlacia alebo
zobrazia.



Prepina¢ zaokruhlovania / l

u]:l : Pouziva sa na zaokruhlovanie vysledkov nasobenia alebo

delenia na predvoleny pocet desatinnych miest. Poloha
vlavo pre zaokruhlenie [5/4] a poloha vpravo pre
zaokruhlenie nadol [ ¥ ].

/¥y

Pouzivaju sa v tychto pripadoch:

1) Funkcia nepocitania (#)
Ak chcete vytladit Cisla, ktoré nemaju vplyv na vypocet, napriklad datumy
a sériové &isla. Cisla sa vytladia na lavi stranu papiera. Pouziva sa na
tla¢enie datumoy, Ciselnych kodoy, €isiel potvrdenky, atd'.

°
5/4 ¥

2) Funkcia MedzisUctu (<) alebo funkcia Opakovanej tlace vysledku (#)
Ak chcete ihned' tladit vysledok (funkcia medzisuctu).
Ak chcete vysledok opakovane tlacit na lavej strane papiera; pre lahké
porovnavanie (funkcia opakovanej tlace).

/¥y

Zhromazd'ovanie/Ukladanie ¢éisiel v pamati

Ako zhromazdit/ulozit zobrazené &isla:
Zadané Cislo alebo vysledok vypoctu sa ulozi do pamate stlacenim klavesy
&2 alebo 2. {2 prevrati pred ulozenim &isla do paméte jeho znamienko
z“+” na “-" alebo z “=” na “+”.
Ked je prepinaC === nastaveny do polohy “AM”, zadané Cislo sa
automaticky ulozi do registra pamate stlacenim klavesy @

Ako pre ziskanie vysledku zhromazdit/ulozit ¢isla do pamate automaticky:
Po dokonéeni vypo&tu namiesto stlaéenia@stlaéte klavesu %] alebo %]
pre automatické zhromazdenie/uloZenie vysledkov v registri paméte.

Po stlageni klavesy {2 sa pri zhromazdenom/ulozenom &isle v pamiti
zmeni znamienko kladného ¢&isla "+" na "-" a zadporného z "-" na "+".
Ked je prepina¢ === nastaveny do polohy “AM”, zadané &islo sa
automaticky ulozi do registra paméte stlacenim klavesy @

Vyvolanie alebo vy€istenie paméte
Medzistéty vysledkov mozno z pamate vyvolat klavesou G alebo & .
Po stlageni klavesy & sa pamét vytlagi a zaroven sa jej obsah vygisti.
Klavesa & nevygisti obsah pamite.

_@_
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Vypoéet zvySenia a znizenia ceny vy 4
Ako urobit vypoéet zniZenia alebo zvysenia ceny:
Nastavte prepinac E]D do polohy MU. Potom zadajte percento
zvy$enia alebo znizenia vyjadrené v celych &islach. Ak chcete vypocitat
zvydenie, stlaéte 2, ak znizenie, stladte 2. Po zadani ceny, ktoru
chcete preratat stladte (). Kalkulagka automaticky vypodita novii cenu
zaloZenu na hodnote zvySenia alebo zniZenia, ktoru ste zadali. Stlacte
klavesu G2 pre vyGistenie obsahu paméte pred zadanim percenta
zvySenia alebo zniZenia.

Percentualne vypoéty s paméatou / l

Ak chcete pripoéitat alebo odpoéitat percento z nejakého vysledku
scitania alebo odg¢itania:
Nastavte prepina¢ ~—=.. do polohy %+ a potom zadajte percento
(vyjadrené v celych ¢islach), ktoré chcete pripocitat alebo odpocitat.
Ak chcete k vysledku percento pripo&itat, stladte 2. Ak chcete percento
z vysledku odpogitat stlaéte 2. Po zadani &isiel, ktoré chcete prepog&itat
stlacte @ Kalkulacka automaticky pripocita alebo odpocita vami zadané
percento. Stladte klavesu & pre vycistenie obsahu paméte pred
zadanim percenta, ktoré chcete pripocitat alebo odpocitat.

Polozka / Poéitanie poloziek s paméatou /l

Prepina¢ pocitania poloziek
Prepinac v polohe “n+” vam umoznuje pri vypoctoch pocitania
o ne nw-  poloziek pouZivat vSetky Cisla, kladné aj zaporné. V takom
pripade sa pocty stlaceni klavesy (+) a (=) spocitavaju.

V polohe “n+/=" sa pri vypoctoch séitania pocitaju len polozky
s kladnym ¢islom. Obdobne v tomto pripade sa pocita
kolkokrat bola stlagena klavesa (+].

StlaCenim klavesy (&) vytlacite medzisuc€et pocitania poloziek a
stlagenim klavesy (%) celkovy vysledok. Ak ste zadali nespravne
Cislo, méZzete ho l'ahko opravit bez vplyvu na celkovy sucet
poloziek. Jednoducho stlaéte klavesu (=). Nespravne &islo
nebude vObec v polozkach zahrnuté.

Poc¢itanie poloziek s pamatou
Tato funkcia automaticky pomocou pamate pocita polozky
zadané do séitania a od¢itania. StlaGenim klavesy & vytlacite
medzisUcet pocitania poloZiek a stlatenim klavesy 2 celkovy
vysledok. Pri pouzivani pamate je vysledok vypoctu a stucet
poloziek automaticky z paméte vycisteny stlacenim klavesy .

_@_



Prepina¢ Pamit / Prepocet meny / l

Vypoéty s pamétou
Nastavte prepinac I:I]]:I do polohy “MEM. PRINT ON” pre vykonanie

va Lo,

vypoc&tu pomocou pamate a zakladnych funkcii vypoctu.

o— — Polozky a vysledok sa objavia na displeji, ale nebudu
Srhmd vytlageng.
EI— _ Polozky a vysledok sa objavia na displeji a budt vytlagené
i oo ’

Funkcia prepo¢tu meny
Nastavte prepina¢ :ﬂ] do polohy “CONV. PRINT ON” pre vykonanie

prepoctu meny a zaKla ych funkcii vypoctu.
IZHEI — Polozky a vysledok sa objavia na displeji, ale nebudu
vytladené.
0 _ Polozky a vysledok sa objavia na displeji a budt vytlagené.
SET C1alebo &2 — Stlacte a podrzte 1 sekundu = potom zadajte kurz
prepoctu meny a stlacte & alebo 2 pre uloZenie kurzu.
&laebo 2 — Stladte (€) Ehalebo & pre vyvolanle uloZeného kurzu
prepoctu meny.
- Stlactec"‘”"L pre prepoéitanie zobrazeného &isla z &
alebo ] do o
Shalebo 2 — Stladte & g alebo g pre prepocitanie zobrazeného Cisla
z A do & alebo & .

oFr ON OFF O
LOCAL
—

*1 Stanovenie poé&tu desatinnych miest pre medzisuéet hodnoty
v Local currency.
Ked' prepocitavate z jednej narodnej meny do druhej, kalkulacka interne
prepocitava pévodni menu na americké dolare. Tento prepocet vedie
k “medzisuctu v Local currency”. Nasledne je medzistucet
v Local currency prepocitany do cielovej meny. Sled tychto krokov
prepo¢tu bude zobrazeny na tlaovom vystupe.
Pre takyto vypocet musite vykonat nasledovnu proceduru na stanovenie
poctu desatinnych miest pre medzistcet v Local currency. Mozete
zvolit od 0 (*2) do 9 desatinnych miest, pre pohyblivi desatinnu &iarku (F).
Medzisucet v Local currency je zaokruhleny na poc¢et desatinnych
miest, ktory ste zvolili.
*2 0 je zobrazené, ak je po&et desatinnych miest nastaveny na F
(pohybliva ¢iarka). F je pociato¢né predvolené nastavenie.

B Pre kurzy 1 alebo vy$sie mozete zadat aZ Sest Cislic Pre kurzy niZSie nez
1 moéZzete zadat az 8 Cislic, vratane 0 pre celé ¢islo zacinajuce nulou
(najvhodnejsie je vSak len Sest platnych Cislic, ratané zlava a od prvej

nenulovej &islice).
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V nasledovnych pripadoch je zobrazené na displeji “4=", klavesnica je

elektronicky zablokovand a dalSia praca nie je mozna. Stlacenim

vymazete preplnenie. K preplneniu dochadza, ked:

1. Vysledok alebo obsah paméte prekro¢i 10 miest (P29-D V) alebo 12 miest
(P39-D V) nalavo od desatinnej Ciarky.

2. Delite “0” (nulou).

3. Rychlost postupnych operéacii je vyssia nez rychlost spracovania
vypoctov. (Preplnenie vyrovnavacej pamate)

B Elektromagnetické rusenie alebo elektrostaticky vyboj mozu spdsobit
nefunkénost displeja alebo tladiarne, chybové zablokovanie tlagiarne,
alebo sa obsah pamate strati alebo zmeni. Ak sa taky pripad vyskytne,
stlaéte klavesu (c] alebo vypnite napdjanie a opat zapnite, aby ste spustili
vypocet od zaciatku.

Specifikacia yy 4
Prevadzkova teplota: 0°C az 40°C
Rozmery: 207 mm (S) x 300 mm (D) x 76 mm (V)
Hmotnost: 1,65 kg
Zdroj napajania: AC 220 V ~ AC 240 V 50/60 Hz

(Podlieha zmendm bez upozornenia)

Zalozna batéria / l

Zéalozna batéria uchovava nastavenie dane, kalendara a hodin, ked’je

kalkulacka vypnuta alebo odpojeny AC kabel adaptéra.

Batéria: 1 litiova batéria (typ: CR 2032)

Zivotnost batérie: Cas zalohovania je 2 years.

Pozor: Riziko vybuchu pri pouzivani nespravneho typu batérie, odliného od
typu odporu¢aného pokynmi.




Vymena atramentovej pasky / l

Poznamka: Vypnite napajanie.

1) Pridvihnite dchytku na zadnej strane krytu tlaciarne a odnimte kryt.
(Obréazok 1)

2) Chytte stuCasne uzaver pasky (A) v smere Sipky a vyberte cievky s

paskou z osiek. Vyhodte stard pasku a cievky. (Obrazok 2)

Rozdelte cievky novej pasky medzi pasku a tlacovd hlavu. Prevleéte ju

okolo §tyroch pozicii vodidla pasky (B) a osadte cievky na osky.

(Obrazok 3)

4) Ked'su cievky s paskou pevne osadené, uvolite uzavery pasky. Ak je

potrebné, otacajte cievky, kym sa koliky na tlacidle cievky sami

neusadia v otvoroch drziaka cievky. (Obrazok 4)

Otéacajte obe cievky dovtedy, kym sa nenavinie uvolnena paska

a skontrolujte, ¢i je paska obtocena okolo vSetkych Styroch vodidiel

pasky. Osadte naspat kryt tlagiarne. (Obrazok 5)

UPOZORNENIE: Pouzivajte len rovnaky typ cievok s paskou.

%
==

Vkladanie tlacového papiera / l

1) Namontujte drziaky papiera ich sklopenim tak, aby ich haciky pevne
dosadli na zadny kryt kalkulacky. (Obrazok 6)

2) Zalozte novy kotucik papiera do trochu pootvorenych drziakov papiera
vV «= smere, ktory je zndzorneny na obrazku €. 7. Koniec papiera méa
smerovat tak, ako znazorriuje Sipka.

) Vlozte okraj papiera do $trbiny za Sipkou. (Obrazok 8)
4) Posurite papier stlacenim klavesy ,,.S2., - (Obrazok 9)
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